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fore you or your child play a video game:

ptible to epileptic seizures or lose consciousness after

“or'light patterns in our daily environment. Such people

watching particular televised images or when they play

'énome{lon may appear even if the subject has no history

&; ou or amember of your family has ever had symptoms

or loss of awareness) when exposed to flashing lights,

‘docts ¢ prior to use. We advise that parents supervise the use

 their children. If you or your child experiences any of the

whil playing a video game: dizziness, blurred vision, eye or

ss of awareness, disorientation, any involuntary movement or
L ( discontinue/ use and consult your doctor.

\

laying Video Games:

c ‘rse to the screen. Position yourself as far away from the
h c'flble allows.
 small screen (preferably).

i

in which you are playing is well lit.

5 minutes for every hour you play a video game.

s so that they could steal their cargo and

ed ships: was carrying an ancient relic,
nonk order. Like the rest the monks were
e pirate Baron Kasbert Wyndham. :

lar ‘stag;cd dying in unnatural ways one by one.
of events was the Baron’s wife, who was killed

dary event, a new death is reminiscent of the
of Dead Reefs. An investigator from the mainland,
nero, is sent to investigate the death and find the killer.
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Before installing the game, verify that your computer meets the game’s system
requirements:

Operating System: Windows® 2000/XP/Vista
Processor: 1.2 GHz Pentium® 3 / Athlon™
Memory: 256 MB RAM

Video: 64 MB DirectX® 8.1 Compatible Video Card
_ Sound: DirectX® 8.1 Compatible Sound Card

_ DirectX® 9.0c (Included)

Hard Disk Space: 3.5 GB Available

Input: Keyboard, Mouse and Speakers

?; @MW% and @émm@% @W/m &amw
Installing Your Game

It is strongly recommended that you close all non-essential programs before
beginning the installation of any software on your computer. This includes anti-virus
- and anti-spyware software which may interfere with the installation process.

’_ ‘To install Dead Reefs, follow these steps:
1. Insert the Dead Reefs DVD into your DVD-ROM drive.

| 2 If the autorun mode on your computer is active, the installation will start
; automatically when you insert the DVD into the drive. Follow the on-screen
/ instructions.
/ .f § 3. If the auto-run mode on your computer is disabled, follow these steps:
!t
ff 7 / i a) From your Windows® desktop, click on the Start button and then click
/i 1y 7 Run...
By M. / b) Type the letter of your DVD-ROM drive followed by Setup.exe (e.g.: D:
3 \Setup.exe) and then click the OK button.




Se{up (application) file to launch the installation.

the\‘}%nd User License Agreement, and then follow the

E

Imatically create a program icon group and a shortcut in

ur Windows® Desktop, click Start -> All Programs ->
Dead Reefs ->Play Dead Reefs.

g® Desktop, chck Start -> Control Panel, and then
s. From the list of Currently installed programs;

ny “ﬂle game by double-clicking t

_.--- from your Windows® Desktop, by clicking
ture Company -> Dead Reefs -> Play Dead




Setling

When you first launch the game, click the New Game button to begin a new game.
Once in the game, press the Esc key on your keyboard to access the Main Menu.

At the Main Menu you may access the following:

New Game: Begin a new game on the island of Dead Reefs.

~ Save Game: Save your current game progression.
Load: Load a previously saved game.

' Setting: Adjust the Audio and Keyboard settings.
- About: A list of people who created Dead Reefs.

Exit: Quit playing the game.

The Options Menu
Audio Menu

Music: Click on the arrows to adjust the audio level of the ambient music in the
game.

Sound: Click on the arrows to adjust the audio level of actions and events.
Voice: Click on the arrows to adjust the voice level of character dialogues.

Subtitles: Click to enable or disable the in-game subtitles.




]\)g;n Menu and then select Save. Select a save slot
_ saved games from this menu by selecting a save
tinue to go back to the game.

1 - a4

; b io that saved game.

¢ of the g\ame location at the time it was sa
¥y | :
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Interaction Icons

~ The action icons are found in the bottom right-hand corner of the game screen.
‘These icons represent the various interactions which your character may engage in
uring the game. Actions are context-sensitive, meaning that the icons will appear
‘only at the appropriate time and/or place (e.g. the TALK icon will only appear when
_your character is standing next to another person). The icons, in clockwise order
beginning from the top, consist of the TALK/COMBINE icon, the ACTION icon,
~ the BAG icon, and the LOOK icon. They are activated by using the arrow keys by
/ }' default.
18

~ The TALK icon engages your character in conversation with another character.

" The ACTION icon instructs your character to grab or handle an item that is in
proximity.

The BAG icon brings up the inventory, allowing your character to select an item to
use with another object in proximity.

The LOOK icon instructs your character to inspect an item more closely.




| time by pressing the DOWN arrow key. From the Inventory Menu, you will be able
o ﬁ'lect the item you wish to use within the game by scrolling left and right. Select
the ACTION icon to then use it.

R

(jlbmiiihing Items

Some items in Dead Reefs must be combined with another item before they are
useful. To combine two items open your inventory, select one of the two items that
you’d like to combine, and press the Gblghx_ne ton (W by default). You will now
“be able to scroll left and right throughk‘he rest of your inventory and the item you
selected to combine will appear as a ?nall icon above and to the left of the other
inventory items. Once you have s d the second of the items that you’d like to
combine, Select the COMBINE icon to confirm the combination of these two items.
If the combination is successful the two items will be replaced in your inventory with
the nevJ c mbmed item. "
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Bitte lesen Sie diese Hinweise sehr sorgfaltig durch, bevor Sie oder Ihr Kind ein
Videospiel spielen.

Manche Menschen neigen zu epileptischen Anféllen oder Bewusstseinsstorungen,
wenn sie Lichtblitzen oder bestimmten Lichtmustern ausgesetzt sind. Das
Anschauen bestimmter Videosequenzen oder das Spielen von Computerspielen
kann bei solchen Menschen Anfille auslosen. Dieses Phanomen kann auch bei
bisher unbekannter Neigung zu dieser Art gesundheitlicher Probleme auftreten.
Befragen Sie vor dem Spielen Ihren Arzt, wenn Sie oder ein Mitglied Ihrer Familie
unter der Einwirkung von Lichtblitzen je mit Epilepsie ahnlichen Symptomen
(Anfille oder Bewusstseinsstorungen) zu tun hatten. Wir empfehlen Eltern, ihre
Kinder beim Spielen von Videospielen zu beaufsichtigen. Wenn wiahrend des
Spielens bei Ihnen oder IThrem Kind Symptome wie Schwindel, verschwommenes
Sehen, Augenzucken, Bewusstseinsverlust, Orientierungslosigkeit oder jegliche Art
von Muskelzucken oder Krampfen auftreten, horen Sie bitte SOFORT auf zu spielen
und konsultieren Sie umgehend einen Arzt.

Standard Sicherheitsmafinahmen beim Spielen von Videospielen:

Stehen oder sitzen Sie nicht zu nah am Bildschirm. Platzieren Sie sich so weit es
das Kabel erlaubt vom Bildschirm weg.

Spielen Sie Videospiele (vorzugsweise) auf einem kleinen Bildschirm.
Spielen Sie nicht, wenn Sie mude sind.
Stellen Sie sicher, dass der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist:

. Legen Sie beim Spielen jede Stunde eine Pause von 10-15 Minuten ein.

-"
!’.

/]
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- Man sagt, vor Hunderten von Jahren hatten Piraten auf der englischen Insel Dead
~ Reefs vorbeisegelnde Schiffe auf versteckte Riffe gelockt, um deren Ladung zu

kapern und die Mannschaft zu ermorden. Eines dieser aufgelaufenen Schiffe hatte
eine antike Reliquie an Bord, die von einem uralten Monchsorden geheim und
unter Verschluss gehalten wurde. Die Monche wurden wie der Rest der Mannschaft
an Bord ebenfalls ermordet, und der Pirat Baron Kasbert Wyndham raubte die
Reliquie.

Kurz danach starben einige Einwohner der Insel einer nach dem anderen auf
unnatuirliche Weise. Das erste Opfer dieser seltsamen Serie war die Frau des Barons,
die durch das Schwert ihres eigenen Ehemannes zu Tode kam.




denkwurdlgen Erelgms erinnert ein neuerlicher

u d verbreitet Angst und Schrecken auf Dead Reefs. Der

Amadey Finvinerro wird vom Festland hertibergeschickt, um
ersuchen und den Morder zu finden.

vs® 2000/XP/Vista

A
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em Computer installieren, sollten
cen Programme schliefien. Dies bemhaltet

0 tware, die den Installationsvorgang store i

Sien%;tte wie folgt vor:

in Thr Laufwerk ein.

auf Threm Computer aktiviert ist, startet die
ch, sobald Sie die DVD ins Laufwerk eingelegt haben.
in den Anw nweisungen auf Ihrem Bildschirm.
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Wenn der Autostartmodus auf Ihrem Computer nicht installiert ist, gehen Sie
bitte wie folgt vor:

a) Auf Threr Windows® -Arbeitsoberflache klicken Sie bitte auf Start und
dann auf Ausfuhren...

b) Geben Sie den Buchstaben Ihres Laufwerks ein gefolgt von Setup.exe (z.B.
D:\Setup.exe) und klicken Sie dann auf OK.

ODER

a) Doppelklicken Sie auf das Arbeitsplatz-Symbol (entweder auf der
| Arbeitsoberflache oder im Startmentit).

b) Rechtsklicken Sie auf das Laufwerk, dass die Dead Reefs DVD enthilt und
wihlen Sie Offnen, um den Inhalt der DVD einzusehen.

¢) Um die Installation zu starten, klicken Sie dann auf die Setup-Datei.

4. Lesen Sie und akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung und folgen
Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm.

5. Die Installation erstellt dann automatisch eine Programmsymbolgruppe und
einen Shortcut in Threm Windows® Startmenti.

/ -'; Dead Reefs deinstallieren

~ Um Dead Reefs zu deinstallieren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

5

~ Option 1: Klicken Sie von Ihrer Arbeitsoberflache aus auf Start -> Programme ->
| ,‘ _ The Adventure Company -> Dead Reefs -> Dead Reefs deinstallieren.

1 Optlon 2: Klicken Sie von Ihrer Arbeitsoberflache aus auf Start->
“'" {0ftwareverwaltung und wiahlen Sie Programme hinzufugen/ entfernen. Aus der
. Liste der zurzeit installierten Programme wihlen Sie dann Dead Reefs aus und
', klicken auf Entfernen.

s piel spiclen

‘Wenn das Spiel installiert ist, kann man es starten, indem man einen Doppelklick auf
das Shortcut- Spielsymbol auf der Arbeitsoberfliche macht.

Alternativ. dazu kann man das Spiel auch starten, indem man von der
Arbeitsoberfliache aus auf Start -> Programme -> The Adventure Company -> Dead
Reefs -> Dead Reefs spielen klickt.
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‘Wenn Sie das Spiel zum ersten Mal starten, klicken Sie auf Neues Spiel, um ein
neues Spiel zu beginnen. Sobald Sie im Spiel sind, dricken Sie einfach die ESC-
Taste, um zum Hauptmenii gelangen.

Im Hauptment haben Sie Zugang zu folgenden Punkten:

Neues Spiel: Beginnen Sie ein neues Spiel auf der Insel Dead Reefs.
Spiel speichern: Speichern Sie Ihren aktuellen Fortschritt im Spiel.
Laden: Laden Sie ein zuvor gespeichertes Spiel.

Einstellungen: Passen Sie die Audio- und Tastatureinstellungen an.
Credits: Zeigt eine Liste der Leute, die an Dead Reefs gearbeitet haben.

Beenden: Das Spiel verlassen.

Das Optionsmenii
Audiomenit

Musik: Klicken Sie auf die Pfeile, um die Lautstarke der Ambientmusik im Spiel
anzupassen.

Sound: Klicken Sie auf die Pfeile, um die Lautstarke der Aktionen und Ereignisse
anzupassen.




Stimmen: Klicken Sie auf die Pfeile, um die Stimmlautstarke der Dialoge
anzupassen.

Untertitel: Aktivieren oder deaktivieren Sie Untertitel im Spiel.

Tastaturmenit

Das Tastaturmenti erlaubt es Ihnen, die standardmafige Tastaturbelegung zu
andern, mit der Sie verschiedene Handlungen im Spiel ausfuhren. Um die
Originaleinstellungen wiederherzustellen, wahlen Sie die Option Standardmenii.

Spiel speichern

- Driicken Sie die Esc-Taste, um zum Hauptmenii gelangen und wiahlen Sie Speichern.
~ Wabhlen Sie einen Speicherplatz aus und klicken Sie auf Speichern. In diesem Ment
konnen Sie auch gespeicherte Spielstinde loschen, indem Sie einen Spielstand
anwihlen und dann auf Spiel loschen klicken. Klicken Sie auf Weiter, um mit dem
Spiel fortzufahren.

Bitte beachten: Da Dead Reefs ein recht anspruchsvolles Spiel ist, sollten Sie so oft
- wie moglich speichern!

~ Gespeichertes Spiel laden und spielen

~ Driicken Sie die Esc-Taste, um zum Hauptmeni gelangen und wihlen Sie Laden.

crollen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten und wiahlen Sie den Spielstand aus, den

ie laden mochten. Klicken Sie dann auf Laden, um in das gespeicherte Spiel

- zuriickzukehren.

/1 / itte beachten: Gespeicherte Spielstainde beinhalten ein Bild des Spielortes zum
eitpunkt des Speicherns, Datum und Zeitangabe.

f
/

- Driucken Sie die Esc-Taste, um zum Hauptmenii gelangen. Im Hauptmenii wihlen
1 f ~ Sie Verlassen, um das Spiel zu verlassen.

p;




tionssymbole befinden sich in der unteren rechten Ecke des Spielbildschirms.
e Icons stehen fur die verschiedenen Interaktionen, die Thre Spielfigur
‘Verlaufe des Spieles ausfihren kann. Aktionen sind kontextsensitiv, d.h.
se Symbole erscheinen nur zur passenden Zeit oder am passenden Ort (das
PRECHEN- Icon erscheint z.B. nur, wenn Ihre Spielfigur neben einer anderen
erson steht). Die Symbole sind im Uhrzeigersinn angeordnet und bestehen von
| obeﬁ aus gesehen aus dem SPRECHEN/KOMBINIEREN- Icon, dem HANDELN-
~ Icon, dem TASCHE- Icon und dem SCHAUEN- Icon. Standardm#Big werden sie
durch das Benutzen der Pfeiltasten ak11v1ert

A Mit dem KOMBINIEREN- %nnen Sie zwei Gegenstande aus Ihrem
Inventory mltelnander kom . Lesen Sie dazu mehr im Absatz Gegenstinde

$ komblnleren. '

=




Wihrend des Spiels werden Sie verschiedene Gegenstande einsammeln. Diese
- Gegenstande werden in der Tasche Ihrer Spielfigur aufbewahrt, die man auch
~ Inventory nennt. Sie konnen das Inventory jederzeit offnen, indem Sie die Pfeil
~ nach unten —Taste driicken. Im Inventorymenii konnen Sie den Gegenstand, den Sie
~ gern im Spiel benutzen mochten, durch scrollen nach links oder rechts auswahlen.
pr. Klicken Sie dann auf das HANDELN- Icon, um ihn anzuwenden.

| ’t J .I

- Gegenstinde kombinieren

i ,Manche Gegenstande in Dead Reefs miissen mit einem anderen Gegenstand

': - kombiniert werden, damit sie von Nutzen sind. Um zwei Gegenstinde miteinander
zu kombinieren, offnen Sie das Inventory, wahlen Sie einen der beiden zu
| kombinierenden ' Gegenstéande aus und klicken Sie dann auf Kombinieren

- (standardmaBig W-Taste). Nun konnen Sie weiter durch die restlichen Gegenstinde
‘/ in Threm Inventory scrollen. Der bereits ausgewahlte Gegenstand erscheint als
kleines Icon oben links neben den anderen Inventorygegenstianden. Sobald Sie den
zweiten zu kombinierenden Gegenstand ausgesucht haben, klicken Sie wieder auf
Kombinieren; um die Kombination der beiden Gegenstiande zu bestatigen. Wenn das
Kombinieren erfolgreich war, werden die beiden einzelnen Gegenstinde in ihrem
Inventory durch einen Kombinationsgegenstand ersetzt.

Bitte beachten: Wenn Sie aus irgendeinem Grund die Kombination der beiden
Gegenstinde doch widerrufen mochten, Kombinieren (W) aber schon gedriickt
haben, dann driicken Sie einfach Kombination auflosen (S), um die Kombination
wieder aufzuheben.
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rankommen, desto mehr Informationen werden durch
ionen in Form von niedergeschriebenen Eintragen

man durch Drucken der Q-Taste einsehen kann. Sie
en Notizen und Biicher gehen, indem Sie die Links-
eine Notiz zu lesen, dricken Sie die Schaltflache
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usceptibles de faire des crises d’épilepsie a la vue de
es; de succession rapide d’images ou de répétitions

S ples,'\_gans un environnement quotidien. Ces personnes
en regardant des images télévisées spécifiques ou en

es de conscience) en étant exposés a des stimulations
médecin avant de jouer. Nous encourageons les parents
> jeux vidéo par leurs enfants. Si vous-méme ou votre
mptomes suivants, en jouant a un jeu vidéo : vertige,
y ou des muscles, trouble de 1’orientation,
convulsion, perte momentanée de conscience, il faut

O
NT de jouer et consulter un médecin.

p és de I’écran. Posmonnez -vous aussi loin de l”cran
e permet.

mmutes pour chaque heure passée a jouer aun

ates des iles anglaises de Dead Reefs ont attiré
récifs cachés pour leur voler leur cargaison et
seaux naufragés transportait une ancienne relique,
par un ordre séculaire de moines. Les moines
 baron Kasbert Wyndham, un pirate.

abitants de I’fle commencerent a mourir de fagcon
( cette étrange série d’évenements fut la femme du
pre épée de son mari.

21




Un siecle apres cet évenement 1égendaire, une nouvelle mort faisant ressurgir la
légende et la peur sur I’ile de Dead Reefs. Sir Amadey Finvinero, un détective venant
du continent, est dépéché pour enquéter sur la mort et découvrir le meurtrier.

%M?Zémmm Wyut'é&

Avant d’installer le jeu, vérifier que votre ordinateur possede la configuration requise
pour le jeu :

Systeme d’exploitation : Windows 2000/XP/Vista
Processeur : 1.2 GHz Pentium® 3 / Athlon™
Mémoire vive : 256 Mo de RAM

Vidéo : Carte son compatible DirectX® 8.1 64 Mo
_ Son : Carte son compatible DirectX® 8.1

| ."9_;._ DirectX® 9.0c (inclus)

1l est fortement recommandé de fermer tous les programmes qui ne sont pas
' essentiels avant de commencer I’installation d’un logiciel sur votre ordinateur. Cela
inclut les logiciels antivirus et spyware qui peuvent interférer avec la procédure
“installation.

~ Pour installer Dead Reefs, veuillez suivre les étapes suivantes :
1. Insérez le DVD Dead Reefs dans votre lecteur DVD-Rom.

i 2. Si le mode autorun sur votre ordinateur est actif, 1’installation démarre
automatiquement quand vous insérez le DVD dans le lecteur. Suivez les
instructions d’installation a 1’écran.

3. Sile mode autorun sur votre ordinateur est désactivé, veuillez suivre les étapes
suivantes :




ettre correspondant a votre lecteur DVD-Rom suivie de
emple : D:\Setup.exe), puis cliquez sur le bouton OK.

I’icone Poste de travail (soit sur le Bureau soit dans le

roit sur le\lgcteur DVD-ROM avec le DVD Dead Reefs et
f? r pour accéder au contenu du DVD.
ﬂ Jr le fichier d’application d’installation pour lancer
W

pter du Contrat de licence d’utilisateur, puis suivez les

athueé un groupe d’icone de programme et un
m a‘ Deméner de Windows®. f

E_ otre bureau Wlndows® cliquez sur Démarrer -> Tous
Ature Company -> Dead Reefs -> Jouer a Dead Reefs

< 5 euillez suivre les étapes suivantes :

bureau W1ndows® cliquez sur Démarrer -> Tous J'
Compan}, -> Dead Reefs -> Désinstaller Dead !

dovis® cliquez sur Démarrer -> Panneau
Ajouter ou supprimer des programmes. Dans la
allés, sélectionnez Dead Reefs et cliquez sur

lancer le jeu en double-cliquant sur I’icone de
bureau.

partir de votre bureau Windows®, cliquez sur
-> The Adventure Company -> Dead Reefs ->

23




i Quand vous lancez pour la premiere fois le jeu, cliquez sur le bouton Nouvelle partie
] pour commencer une nouvelle partie. Une fois dans le jeu, appuyez sur la touche
Echap de votre clavier pour accéder au menu principal.

Dans le menu principal, vous accédez a ce qui suit :

/ . Nouvelle partie : Commencer une nouvelle partie sur I’fle de Dead Reefs.
3 Sauvegarder la partie : Sauvegarder votre avancée dans la partie en cours.

,'—I Charger : Charger une partie préalablement sauvegardée.

/ Installation : Régler les parametres audio et clavier.

” ~E propos : Une liste des personnes qui ont crée Dead Reefs.
/

Quitter : Quitter la partie.

'{| = Le menu des options
y

/ / Menu audio
Musique : Cliquez sur les fleches pour régler le niveau du volume de la musique
&l d’ambiance du jeu.

Son : Cliquez sur les fleches pour régler le niveau du volume de la musique des
actions et des évenements.




$\
rmet de changer les touches par défaut pour exécuter
',-Pou\revenir aux parametres de base, sélectionnez le

et ap pour accéder au menu principal, puis sélectionner
1€ un empl ment de sauvegarde et cliquez sur |
51 sup, er les parties sauvegardées dans ce menu en }1
T, puis pprinier la sauvegarde. Cliquez sur Continuer
{

éefs est un jeu qui vous met a I’épreuve, nous vou
sbuvent votre pame

filer les images et retrouver la partle
sur le bouton Charger pour revenir a

!

accéder au menu principal. Dans le menu
itter la partie.
P




Icones d’interaction

N

- Les icones d’action se trouvent en bas a droite de I’écran de jeu. Ces icOnes
représentent les diverses interactions auxquelles votre personnage peut prendre
part durant la partie. Les actions dépendent du contexte, ce qui veut dire que les
Ones n’apparaissent qu’au bon moment et/ou au bon endroit (ex : 1’icone PARLER
n’apparait que quand votre personnage se trouve a coté d’une autre personne). Les
icones, dans le sens d’une aiguille d’'une montre en partant du haut, sont I’icone
PARLER/FUSIONNER, I’icone ACTION, I’icone SAC et I’icone REGARDER.
“1les sont activées par défaut a 1’aide des fleches.

' L’icone PARLER engage votre personnage dans une conversation avec un autre
_personnage.
de plus amples détails, reportez-vous a la partie intitulée Fusionner des objets.

L’icone ACTION donne des instructions a votre personnage comme attraper ou
tenir un objet se trouvant a proximité.

i I’icone SAC affiche I’inventaire, ce qui permet au personnage de sélectionner un
objet a utiliser avec un autre objet a proximité.

L’icone REGARDER ordonne a votre personnage d’aller scruter un objet de pres.




- Dans Dead Reefs, certains objets doivent étre combinés avec un autre objet avant
- d’&tre utiles. Pour combiner deux objets, ouvrez l’inventaire, sélectionnez ’'un

\uC e la partie, vous récupérez divers objets. Ces objets sont stockés dans le sac

‘personnage, connu sous le nom d’inventaire. Vous pouvez accéder i I’inventaire
! tI{lt moment en appuyant sur la fleche BAS. Dans le menu de ’inventaire, vous
boj.\l "lﬁz sélectionner 1’objet que vous voulez utiliser dans la partie en faisant défiler
lei:_ jets a gauche et a droite. Sélectionnez 1’icone ACTION puis utilisez-le.

F

usionner des objets

des deux objets que vous souhaitez fusionner et appuyez sur le bouton Fusionner
(par défaut la touche W). Vous pourr_é_z-__a;lors.\\f&_ire défiler a gauche et a droite tout
D’inventaire et une petite icone de 1’objet sélectionné 2 fusionner apparait au dessus

eta gauche des autres objets de I’inventaire. Une fois que vous avez sélectionné le |

second objet a combiner, sélectionner)’i‘cf)rie FUSIONNER pour confirmer la fusion

de ces deux objets. Si la fusion sie, les deux objets seront remis dans votre |
inventaire avec le nouvel obje ;

|

A T |
Remarque : Si pour une
pas combiner les objets t
appuyez sur Annuler I
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Distuerbi di fedesensibilicee

In una percentuale minima di utenti, potrebbero insorgere disturbi dovuti
all’esposizione ad alcune immagini, inclusi motivi o luci intermittenti contenuti nei
videogiochi. Anche nei soggetti che in precedenza non hanno mai accusato disturbi
di fotosensibilita o epilessia potrebbe celarsi una patologia non diagnosticata in
grado di causare attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilita durante I’utilizzo dei
videogiochi.

Tali disturbi possono essere accompagnati da vari sintomi, inclusi vertigini, visione
alterata, spasmi al volto e agli occhi, spasmi o tremori alle braccia o alle gambe,
senso di disorientamento, confusione o perdita temporanea dei sensi. Le convulsioni
o la perdita dei sensi provocate dagli attacchi possono causare conseguenze dovute
a cadute o all’impatto con gli oggetti circostanti. In presenza di uno qualsiasi di
questi sintomi, interrompere IMMEDIATAMENTE [I’utilizzo del videogioco e
consultare un medico. Poiché i bambini e gli adolescenti sono piul soggetti a questo
tipo di attacchi rispetto agli adulti, i genitori dovrebbero osservare o farsi descrivere
direttamente 1’eventuale insorgenza dei sintomi sopra indicati.

E possibile ridurre il rischio di attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilita sedendo
lontano dallo schermo, utilizzando uno schermo di dimensioni limitate, giocando
in una stanza ben illuminata ed evitando di utilizzare il gioco quando si ¢ stanchi o
affaticati.

- Se nell’ambito familiare si sono verificati in precedenza casi di fotosensibilita o
- epilessia, consultare un medico prima di utilizzare il gioco.

e storie narrano che per secoli i pirati dell’isola britannica di Dead Reefs hanno

 attirato le navi che facevano vela nei paraggi contro gli infidi scogli, di modo da

~ poter quindi saccheggiare i loro carichi e massacrare gli equipaggi. Una di queste

‘navi finite sugli scogli trasportava un’antica reliquia, custodita da un secolare ordine

' di monaci. I monaci, come ogni altro sfortunato, furono massacrati e la reliquia
rubata dal pirata Barone Kasbert Wyndham.

Dopo breve tempo, gli abitanti dell’isola iniziarono a morire, uno per uno, in modo
violento. La prima vittima di questa strana serie di avvenimenti fu la moglie del
Barone, trafitta dalla spada del marito stesso.

Cento anni dopo che questa leggenda ebbe origine, una buona vittima riporta alla
memoria la leggenda e dissemina il terrore sull’isola di Dead Reefs. Un investigatore
proveniente dalla terra ferma, Sir Amadey Finvinerro, & stato inviato sull’isola per
scoprire cosa si cela dietro questa morte e per arrestare il colpevole.
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Al primo avvio del gioco fare clic su Nuova partita per iniziare a giocare. Per avere
accesso al Menu principale durante una partita premere il tasto Esc sulla tastiera.

Il Menu principale offre le seguenti opzioni:

Nuova partita: per cominciare una nuova avventura sull’isola di Dead Reefs.
Salva partita: per salvare I progressi di gioco.

Carica: per caricare una partita precedentemente salvata.

Impostazioni: per modificare le impostazioni audio e della tastiera.

Informazioni: per visualizzare un elenco delle persone che hanno dato vita a Dead
Reefs.

Esci: per abbandonare la partita.




I1 Menu opzioni

Menu audio

Musica: fare clic sulle frecce per modificare il volume della musica che fa da
sottofondo al gioco.

Audio: fare clic sulle frecce per modificare il volume dell’audio di gioco.
Voci: fare clic sulle frecce per modificare il volume delle voci dei personaggi.

Sottotitoli: fare clic per attivare o disattivare i sottotitoli.

Menu tastiera

Il Menu tastiera permette di modificare le impostazioni dei comandi per eseguire
le svariate azioni di gioco. Per tornare alle impostazioni originali, fare clic su
Standard.

~ Premere il tasto Esc per avere accesso al Menu principale e fare clic su Salva.

- Seleziona uno slot per il salvataggio e fai clic su Salva. Questo Menu offre la @
- possibilita di eliminare le partite salvate selezionandole e facendo clic su Cancella

- partita. Fare clic su Continua per tornare al gioco.

Nota: poiché Dead Reefs & un gioco molto complesso, & consigliabile salvare
spesso!

Caricamento di una partita salvata

5 l_’remere il tasto Esc per avere accesso al Menu principale e fare clic su Carica.
Premi i tasti freccia per trovare I'immagine della partita si vuole caricare e fare clic
- su Carica.

'I.-’ ‘Nota: le partite salvate sono indicate da un’immagine scattata nel momento in cui il
- salvataggio e stato effettuato, oltre che dalla data e dall’ora.

Uscire dal gioco

Premere il tasto Esc per avere accesso al Menu principale e fare clic su Esci per
abbandonare la partita.




L :
one azione sono visibili nell’angolo in basso a destra della schermata di gioco.
S 1 one rappresentano le varie azwm che 11 personagglo puo svolgere durante

na appanra solamente nel luogo e nel momento in cui ¢ possibile svolgere una

terminata azione (per esempio, I’icona PARLA appanra solamente quando il

rsbnagglo € accanto a un’altra persona). Le icone, in senso orario partendo
. dall’alto, sono: PARLA/COMBINA OGGETTI, AZIONE, INVENTARIO e
il GUARDA. Vengono attivate premendo i tasti freccia.

\

L’1cona PARLA permette al personagg'%aﬁlqre una conversazione.

i oggettoi ne‘lle1 V cmanze
L’leon& INVEN
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La schermata inventario

» - Durante una partita si incontreranno svariati oggetti che e possibile raccogliere.
- Questi oggetti saranno raccolti nella borsa del personaggio, che funge da inventario.
E possibile accedere all’Inventario in qualunque momento premendo il tasto freccia
GIU. Nel Menu inventario ¢ possibile spostarsi a destra e a sinistra per trovare gli
oggetti raccolti. Una volta trovati, selezionare 1’icona AZIONE per poterli usare.

ombina oggetti

_ Alcuni oggetti su Dead Reefs devono essere combinati con altri oggetti prima di
4"_ . poter essere utilizzati. Per combinare due oggetti & necessario aprire ’inventario,
* selezionare uno dei due oggetti che si desidera combinare e premere il tasto Combina
. (Pimpostazione standard & W). Fatto questo sara possibile spostarsi a destra o a
/ _  sinistra nell’inventario per trovare il secondo oggetto da combinare, mentre il primo
~ sara indicato da una piccolo icona sopra I’angolo in alto a sinistra dell’inventario.
Una volta trovato il secondo oggetto, selezionare 1’icona COMBINA per confermare
I’azione. Se la combinazione avviene con successo, I due oggetti saranno sostituiti
- nell’inventario dal nuovo oggetto nato dalla combinazione dei due.

Nota: se per un qualunque motivo si decida di non voler pit combinare due oggetti
dopo aver premuto il tasto Combina (W), premere il tasto Separa oggetti combinati

(S).
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) !), alcune conversazioni o azioni daranno accesso a
e saranno riportate sotto forma di annotazioni. Queste
ate nel diario del personaggio, al quale ¢ possibile
. Una volta aperto il diario sara possibile sfogliare le

mati. Se non si desidera visualizzarli sara
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susceptibles a sufrir ataques epilépticos o pérdida del

tos a luces palpadeantes o patrones de luz. Estas personas

ientras ven ciertas imagenes en el televisor o al jugar a

l n 0 podria aparecer incluso si el sujeto no ha experimentado

0 dad S; th 0 algin miembro de tu familia habéis sufrido

] ﬂa epilepsia (ataques o pérdida del conocimiento) al ser

ites, consulta a tu médico antes de jugar. Recomendamos

el uso de videojuegos por parte de sus hlJOS Si th o tus

lg no de los siguientes sintomas mientras jugdis a videojuegos:
0ITOSa i ‘ s oculares o musculares, pérdida de conocimiento,

qu { movimiento o convulsion involuntarios, dejad de jugar
4

NL‘E‘E&%‘% de m as1ad qerca de la pantalla. Sitfiate todo lo lejos que te permita

lal ongitu _

1cion en la que juegas estd bien iluminada.

5 minutos cada hora de juego.

tiratas de la isla inglesa de Dead Reefs
‘ocultos para saquear sus cargamentos y
‘desafortunadas embarcaciones llevaba
eto por u tenaria orden de monjes. Al
inados y la reliquia fue robada por el bardon

a islaseomenzaron a perecer uno tras otro en
ictima de esta extrana serie de eventos fue la
nos de la propia espada de su marido.

ario acontecimiento, una nueva muerte recuerda
0 en la isla de Dead Reefs. Un investigador del
y Finvinero, es enviado para investigar la muerte y encontrar
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@(7{«&!&4 de sistemna

Antes de instalar el juego, comprueba que tu ordenador cumple los requisitos
minimos de sistema:

Sistema operativo: Windows® 2000/XP/Vista

Procesador: 1,2 GHz Pentium® 3 / Athlon™

Memoria: 256 MB de RAM

Video: tarjeta grafica compatible con DirectX® 8.1 de 64 MB
_ Sonido: tarjeta de sonido compatible con DirectX® 8.1

_ DirectX® 9.0c (incluido)

Espacio en disco duro: 3.5 GB disponibles

Dispositivos de entrada: teclado, raton y altavoces

; Dnstalar y desinstalar eljucgo ®

Instalar el juego

'Se recomienda encarecidamente cerrar las aplicaciones no esenciales antes de
Jinstalar cualquier software en tu ordenador. Esto incluye programas antivirus y

‘4 tispyware que puedan interferir en el proceso de instalacion.
A
~ Para instalar Dead Reefs, sigue estos pasos:

Inserta el DVD de Dead Reefs en la unidad de DVD-ROM.

Si tu ordenador tiene activada la opcion de reproduccion automatica, la
instalacion comenzard automaticamente al insertar el DVD en la unidad. Sigue
las instrucciones en pantalla.

3. Sitienes desactivada la opcion de reproduccion automatica, sigue estos pasos:

J a) Desde el Escritorio de Windows®, haz clic en Inicio y a continuacién en
| Ejecutar...

b) Escribe la letra de tu unidad de DVD-ROM seguida de Setup.exe (por
ejemplo: D:\Setup.exe) y haz clic en el boton Aceptar.




i Escritorio de ‘Windows®, haz clic en Inicio -> Todos
ture Company -> Dead Reefs -> Play Dead Reefs.

{

Windows®, 'haz clic en Inicio -> Panel de controi

ac
‘Qogramas Selecciona Dead Reefs de la lista de
n el boton Quitar. :




La primera vez que inicies el juego, haz clic en el boton de New Game (Nueva
partida) para comenzar. Una vez en la partida, pulsa la tecla Esc del teclado para
acceder al men principal.

Una vez allf, puedes acceder a las siguientes opciones:

| Save Game (Guardar partida): guarda tu progreso actual en el juego.
' I\, Load (Cargar): carga una partida anteriormente guardada.

_ Setting (Ajustes): ajusta la configuracion de audio y del teclado.

: About (Créditos): la lista de las personas que crearon Dead Reefs.

' Exit (Salir): dejas de jugar.

ah
/ i . P 0
/il The Options Menu (El ment de opciones)
/] Audio Menu (Mena de audio)
,. / ., Music (Misica): haz clic en las flechas para ajustar el nivel del audio de la masica
ambiente en el juego.
- Sound (Sonido): haz clic en las flechas para ajustar el nivel del audio de las acciones
i y los eventos.

|l lithadiiosliondinid o . e

aliodt % 4



/ nu\del teclado)

eambiar las teclas predeterminadas usadas para llevar
en el juego. Para volver a la configuracion inicial,
nado) en el mend.

er al ment uﬁlpal y selecciona Save (Guardar). Elige 1."
1az clic uardar. Desde este mend también puedes i i
- seleccionando uh archivo de guardado y luego Borrar

(Continuar) para volver a la partida.

|
0 desaﬁante, asi que te recomendamos que guardes

ida guardé'nda

1 menti principal y selecciona Load (Cargar). Pulsa |
les lazarte por las imagenes y localizar la partlda ]

1magen de la ubicacion en la que t;e
0 con la fecha y la hora.




Iconos de interaccion

~ Los iconos de accion se encuentran en la esquina inferior derecha de la pantalla.
~  Estos iconos representan las diferentes interacciones que puede realizar tu personaje
‘durante la partida. Las acciones son sensibles al contexto, lo que significa que los
onos apareceran sdlo en el momento y/o el lugar apropiados (por ejemplo, el icono
- TALK (HABLAR) solo aparecera cuando tu personaje esté frente a otra persona).
| Los iconos en el sentido de la agujas del reloj, comenzando desde arriba, son el icono
¥ /‘ ABLAR/COMBINAR, el icono ACCION, el icono BOLSA y el icono MIRAR. Se
. activan usando las flechas del teclado por defecto.

 Elicono HABLAR comienza una conversacion con otro personaje.

~ Elicono COMBINAR te permite combinar dos objetos del inventario. Consulta la
~seccion “Combinar objetos’ para més informacion.

El icono ACCION da la orden a tu personaje de coger o manejar un objeto
cercano.

El icono BOLSA muestra el inventario, permitiendo a tu personaje seleccionar un
objeto para utilizar con otro objeto cercano.

El icono MIRAR da la orden a tu personaje de examinar un objeto mas de cerca.




momento pulsando la flecha ABAJO. En el Inventory Menu (ment del inventario)

] I’go*é;ll. 'flls seleccionar el objeto que quieras utilizar durante la partida desplazandote

acia la izquierda y la derecha. Selecciona el icono ACCION para utilizarlo.

11 1)
t

I
i

binar objetos

'~ Algunos objetos en Dead Reefs deben combinarse con otro objeto para que sean
- Gtiles. Para combinar dos objetos, abre el inventario, selecciona uno de los dos

objetos que quieres combinar y pulsa el boton Combine (Combinar) (W por
defecto). Ahora podras desplazarte a i_z'quigrdas(derccha por el resto del inventario y
el objeto que seleccionaste para combinar apareceré como un icono pequefio encima

"y ala izquierda de los otros objetos del inventario..Cuando hayas seleccionado el

segundo de los objetos que quieres co'jl)’binar, selecciona el icono COMBINAR para
confirmar la combinacion de esto: ~objetos. Si la combinacion es acertada, los
dos objetos seran sustituidos gx_'chi ventario por el nuevo objeto combinado.

i que no quieres combinar objetos una vez pulsado
_ pulsa el boton Back (Atras) (S).

Nota: si pi_)r Ealg"ﬁuna razi
el boton Cpnib_‘iyf_ev 0!
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u stanger alla program som du inte behover innan du
rogrammet pa din dator. Det galler aven antivirus- och
lle k\mna paverka installationen.
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A ]
s-DVD/DVD i DVD/DVD-enheten.

tiska startfunktion iar aktiverad for den enheten startar
nér du har lagt skivan i DVD/DVD-enheten. Klicka
wisningarna pa skirmen. /

| auto m atiska startfunktionen inte 4r aktiverad:

dator pa skrivbordet. Ett fonster Oppnas som visar alla"_ J

&
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uto'glun.exe eller filen setup.exe.
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{s
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-
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2.2 Limited warranty

Dreamcatcher Interactive Inc. warrants for a period of 90 days starting from the date of purchase that the software
will essentially work in accordance with the accompanying printed materials.

The complete liability of Dreamcatcher Interactive Inc. and your only claim consists, at the option of
Dreamcatcher Interactive Inc., of a reimbursement of the paid purchase price or of repairing or substituting
the software product which is not in accordance with JoWooD’s limited warranty, insofar as it is returned to
Dreamcatcher Interactive Inc. together with a copy of the invoice.

This limited warranty will not apply if the failure of the software product is due to an accident, misuse or faulty
application.

2.3 Other warranty rights will remain unaffected

The above warranty is given by Dreamcatcher Interactive Inc. as manufacturer of the software product.
Any legal warranty or liability claims to which you are entitled toward the dealer from whom you bought your
| version of the software product are neither replaced nor limited by this warranty.

2.4 Limitation of liability

To the greatest extent permitted by applicable law, Dreamcatcher Interactive Inc. refuses to accept liability for
any special, accidental, indirect or consequential damages resulting from the utilization of, or inability to utilize,
the software product. This includes any instances in which Dreamcatcher Interactive Inc. has previously pointed
out the possiblity of such damages.

2.5 Trademarks

This End-User License Agreement does not grant you any rights in connection with trademarks of Dreamcatcher
Interactive Inc..

3 End of contract / Termination

This license will apply until it is terminated by either one of the parties. You may terminate this license at any
time by sending the software back to Dreamcatcher Interactive Inc. or by destroying the software, the complete
accompanying documentation and all copies and installations thereof, irrespective of whether they were drawn
up in accordance with this license or not. This License Agreement will be terminated immediately without any
~ prior notification by JoWooD Productions Software if you are in breach of any of the provisions of this license,
~ in which case you will be obligated to destroy all copies of the software product.

4 Safeguarding clause

 Should any provisions of this agreement be or become invalid or unenforceable, the remainder of this agreement
ill remain unaffected.

/ Choice of law
The laws of Austria will be applied to all legal issues arising out of or in connection with this contract.
!
If fr i {
~ Technical Support

- If you are experiencing technical problems with this software, and you have
- carefully followed the instructions in this manual, you may find further support in
the following places:
Please visit the Technical Support section of our Web site where we have posted
common problems and solutions that may help you at:

Online Support — www.jowood.com/support
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Die offizielle Losung zum
Preis von 4,95 Euro
erhalten Sie bei:

adventurespiele Im Internet zu erreichen unter:
www.adventurespiele.com
Tel.: 030/91705222

EAN: 4035683016778




France:

FRANCE ET PAYS FRANCOPHONES
SUPPORT TECHNIQUE — ATARI France
Courrier:

Support Technique Atari
BP 8003 Cestas cedex
Site WEB: www.atari.com
Email: fr.support@atari.com
Téléphone: 0825 15 80 80 (0,15€/mn)
(Du lundi au samedi de 10h & 20h non stop)

Germany:
CDV Software Entertainment AG
Website: www.cdv.de/support
Tel: 01805/299 266 (bundesweit 0, 12 EUR/min.)
Montag bis Freitag von 9-17 Uhr

Italy:
ATARI — Supporto Tecnico
Website: http://www.atari.it
E-mail: it.info@atari.com

Spain:
PREIN, S.L.
C/ Hermanos Garcia Noblejas 37, Edificio C, 22 planta.
28037, Madrid
Website: http://www.proein.com
E-mail: soporte@proein.com
Tfno: 914 062 964
Lunes a Viernes de 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 18:00

www.jowood.com/support
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